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1 追痕概览
“追痕”是以倪卫华作为发起人的、全民可参与的、针对一切痕迹肌理的视觉干预（追踪，描痕，
复写）活动，其结果是加强或叠加痕迹的视觉分辨效果。“追痕”以架上绘画作为最初的方法实
验。2018年5月起，以社会公共空间的老建筑、废墟墙、新建毛胚房、岩石、旧木板等为载体对
象，以自然的（风化、腐蚀后的痕迹）和人为涂写的叠加痕迹为图像资源，通过极限对比色的反
衬填色、纹理硬边描画式的拉大反差和突出痕迹的其他“操作”，将社会公共空间那些被遗忘和
忽略的痕迹图像凸现出来，成为一个被挪用和干预过的新图像和新视觉景观。

追痕前 追痕后



2 关于追痕的版本升级
《追痕》是倪卫华“遗迹”绘画实验的再延伸，通过边缘描摹和反
衬画法，将抽象表现主义的痕迹进行“波普化”处理（冷热抽象结
合），从而思考一种介于狂野与宁静、感性与理性、自然与人性、
瞬间与永恒之间的意味。
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是指《追痕》系列不仅局限于工作室的创作，还拓展
到社会公共空间的行为实践。 2.0版是我作为发起人、
一个人的社会公共空间追痕行为。一般是以单色（主
要用黑色颜料，也用白色、蓝色等）为媒材实施追痕。

2.0版











3.0版是由我（发起人）带领的群体追痕行为： 由网友
或我发现地址并牵线组织，参与人数不固定，参与者可
以贯穿全程，也可以短时间玩一把。3.0版















4.0版是可以复制并扩散的群体追痕行为：在发起人缺席
的情况下，由在地的人士根据追痕程序组织志愿者追痕。 
4.0版也被网友戏称为作者退隐模式（或自动驾驶）。4.0版





3 追痕媒介和对象的拓展
彩色追痕：不再是单色追痕，取而代之以
彩色颜料实施追痕，追痕的方法不变，颜
色可以随意选取和变换。Plus1








